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K feSeni pouzijte frontendové technologie HTML, CSS a JavaScript. Pfi zapisu HTML a
CSS koédu dodrzujte webové standardy. Soucasti hodnoceni vaSich feSeni je i kontrola
zdrojovych koéda pomoci validatort. Doporucujeme pouzivat HTML5, ale mtZete pouzit
i starsi verze.

Pfi feSeni je povoleno pouzivat knihovnu jQuery bez pluginti. VSechny ostatni zdrojové
kédy musite napsat sami v prabéhu soutéZe. Preprocesory zdrojového kodu jsou povole-
ny, odevzdavejte pak jak vdmi napsany vstupni kod, tak i vygenerovany vysledek.

Ke svému feseni pfipojte soubor README, ve kterém zdokumentujte, co uznate za vhod-
né. Samotny soubor neni pfimo hodnocen, ale mtZe hodnoceni vyrazné usnadnit a pfede-
jit nedorozuménim.

Maximalné lze ziskat 70 bodi: 20 bodu za statickou cast, 40 bodt1 za funk¢ni ¢ast, 10 bodu
za validitu, ¢istotu kodu, komentare a estetiku.

StatiCké éést max. 20 bodii

Vytvorte webové rozhrani k aplikaci pro zobrazeni mapy. V této casti je vasim uikolem
pouze vytvorit prototyp aplikace, demonstrujici vzhled a ovladani. Body v této casti nej-
sou pridélovany za funkcnost aplikace (tj. posouvani mapy apod.), ale za dodrzeni popsa-
ného vzhledu.

Nékteré prvky rozhrani aplikace se maji chovat jinak na osobnim pocitaci nez na displeji
mobilniho zafizeni. V zadani popiSeme dvé varianty. Je na vds, kde polozite hranici mezi
zobrazovanim desktopové a mobilni verze. Své rozhodnuti zaloZte na tom, aby se aplikace
dala adekvatné pouzivat s kazdou sitkou obrazovky.

Kdykoli mate zvolit néjakou mez, kterd urcuje dvé varianty chovani, zvolte ji tak, aby bylo
mozno ovérit jeji funkcnost. Jinymi slovy, umoznéte poroté ovérit funkénost obou variant
pomoci zvétSovani a zmensovani okna.

Dbejte na to, aby vysledny kod spliioval aktudlni webové standardy a vypadal podobné ve
vSech prohliZecich, které maji vyznamné zastoupeni na trhu. Jeden prohlize¢ si vyberte ja-
ko referencni, na kterém budeme kontrolovat pfesnou shodu se zadanim. V ostatnich bu-
deme pouze kontrolovat, zda se aplikace , nerozbije”. Svoji volbu zapisSte do README.
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HTML prvky pouzivejte sémanticky, dbejte na strukturu zdrojového kodu. I to bude pied-
meétem hodnoceni.

Pouzivejte tisporné barevnou paletu — napt. vSechny prvky, které jsou zadany jako ,,mod-
ré”, by mély mit stejnou barvu, pokud neni feceno jinak. Barvy nejsou uréeny presné, pou-
zivejte takové, aby byl text vZdy dobfe citelny.

Okno aplikace

V desktopové verzi je okno prohliZece rozdéleno na tfi oblasti: informacni sloupec, mapo-
vou oblast a paticku. Paticka je zobrazena na spodni strané okna, je Siroka jako okno pro-
hliZe¢e a ma fixni vysku (tj. pfi zméné velikosti okna se jeji vyska neméni). Informacni
sloupec se nachazi vlevo a ma fixni Sitku (tj. pfi zméné velikosti okna se jeho Sitka nemé-
ni). Mapova oblast zabira zbytek okna prohliZece.

V mobilni verzi je zobrazena pouze mapova oblast, ktera zabira celé okno prohlizece. In-
formacni sloupec je dostupny pres ikonku menu (viz dale). Paticka neni vlibec zobrazena.

Mapova oblast

Samotnd mapa se skldda z dilkd, které jsou k dispozici na adrese http://
mapa.proed.cz/basic/0_xx_yy.png, kde xx a yy jsou soufadnice dilku. Kazdy dilek ma
velikost 180x100 pixelti. Celd mapa ma na Sitku 24 dilkd, na vysku 20 dilkd. Dilky jsou ¢i-
slované od nuly.

Zobrazte mapu tak, aby jeji stfed byl ve sttedu mapové oblasti. Mapova oblast nesmi mit
zobrazeny posuvnik (scroll bar). Dilky musite nacitat ze serveru. Je tedy zakdzano napf.
vSechny dilky pfedem stahnout a slepit z nich velky obrazek, ktery pak zobrazite.

Pfi zméné velikosti okna ztistava stfed mapy ve stfedu mapové oblasti.

V pravém hornim rohu mapové oblasti zobrazte text "zdkladni mapa". Text je zapsan svi-
sle, zespodu nahoru. Text neni zcela u kraje obrazovky, mezi nim a okrajem je mezera na
$itku cca jednoho znaku. Text nesmi mit obdélnikové pozadi, které zakryva mapu. Barvu a
styl zobrazeni textu zvolte tak, aby byl text vzdy vidét bez ohledu na barvu mapy pod nim
(§. 1 v pripadé, Ze bude mapa zcela bild, zcela ¢ernd, apod.).

Ikonky a menu

U horniho okraje mapy jsou zleva doprava zobrazeny dvé ikonky. Prvni umozZnuje vybrat
styl mapy, druhé umoZnuje volbu nastrojii. Vyberte vhodny symbol na kazdou z ikonek.
Ikonky maji Sedivé polopriihledné pozadi ve tvaru kruhu. Obdobné jako text v pravém
hornim rohu je mezi ikonkami a okrajem stranky i mezi ikonkami navzajem mezera na Sif-
ku cca jednoho znaku.

V mobilni verzi jsou ikonky tfi. Kromé vySe popsanych pribyva navic ikonka menu. Tato
ikonka je zobrazena jako prvni z téchto tfi. Jako symbol na ni pouZijte tfi ¢arky nad sebou
(symbol menu v mobilnich aplikacich, obcas také zvany , sendvic”).
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U spodniho okraje mapy na levé strané jsou dvé ikonky, jedna se znakem plus (+) a jedna
se znakem minus (-). Jejich formatovani je obdobné, s jednou vyjimkou: ikonka plus ma
Srafované pozadi (stfidavé tmavsi a svétlejsi Sikmé pruhy).

Pfi najeti mysi na ikonku stylu mapy se zobrazi menu se tfemi polozkami: zdkladni, klima-
tickd a vyskovd. Menu se zobrazuje pod ikonkou tak, ze jeho leva hrana je zarovnana s le-
vou hranou ikonky. Menu ma stejné pozadi jako ikonka a je ordmované tmavsi Sedou.
Béhem zobrazeni menu se rovnéz ztmavi pozadi ikonky. Je mozné pfejet mysi do menu;
pii pfejizdéni polozek menu se pozadi polozek také ztmavuje. Pokud my$ menu opusti,
menu zmizi.

Obdobné funguje ikonka nastrojii: zobrazi menu s polozkami: zadat polohu, plinovini cesty
a zrusit planovdni.

V mobilni verzi najeti mysi na ikonku menu zobrazi informacni sloupec tak, ze prekryva
mapu. Pokud mys$ opusti informacni sloupec, tento zmizi. Formatovani obsahu informac-
niho sloupce je totozné s desktopovou verzi (viz déle).

Paticka

Paticka je bila, oddélend od obsahu nad ni tenkou ¢ernou c¢arou. Obsahuje tidaje o autorovi
— vymyslete si jméno fiktivni firmy, nepouzivejte své vlastni jméno kviili zachovani ano-
nymity pfi hodnoceni porotou. Zvolte mensi velikost pisma. Vyska paticky je jeden fadek
textu.

Informacni sloupec

Informacni sloupec je vizudlné rozdéleny na tfi ¢asti: nadpis, obsah a odkazy. Nadpis je
v horni ¢asti sloupce a ma zelené pozadi. Pozadi informacéniho sloupce je jinak bilé. Nad
pozadim nadpisu ani po jeho strandch neprosvita pozadi informacéniho sloupce.

s

Pro tcely statické ¢asti zvolte jako nadpis , Kontaktni formular”.

Odkazy jsou ve spodni ¢asti informacniho sloupce. Pokud je obsah sloupce kratsi nez veli-
kost obrazovky, nachdazi se odkazy u spodniho okraje obrazovky (samozfejmé nad patic-
kou, je-li zobrazena). Jinak se nachdzi na konci informacniho sloupce; pokud je informacni
sloupec pfili§ dlouhy, je v ném zobrazen posuvnik (scroll bar). Odkazy budou dva: ,pod-
minky pouziti” (odkaz vedte na libovolnou stranku dle vlastniho uvazeni) a , technicka
podpora” (odkaz vedte na e-mail support@example.com). Odkazy nejsou podtrzené a
jsou zobrazeny vhodnym odstinem zelené.

Jako obsah informacniho sloupce zobrazte kontaktni formulaf. Formulaf obsahuje pole
pro zadani e-mailové adresy, textové pole a odesilaci tlacitko. Pole s e-mailovou adresou
kontroluje spravnost zadani na strané klienta. VSechny formulafové prvky nastylujte tak,
aby nebyly vybarvené a mély jednoduché tmavé zelené ¢ary bez stinovani s oblymi rohy.
Aktudlni pole formulafe je vhodné podbarvené.
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Funkcéni cast max. 40 bodi

Implementujte funkcionalitu mapy. Body za funkénost jsou pfidélovany nezavisle na
vzhledu, musi v8ak byt mozno funkénost ovéfit. MtiZete se tedy rozhodnout popisovanou
funkcionalitu opatfit jinym designem, nez je popisovan ve statické casti.

Posouvani mapy

Mapu Ize posouvat stisknutim kurzorovych klaves (Sipky). Kazdé stisknuti posune mapu
0 40 pixelti pfisluSnym smérem. Mapu nelze klavesnici posouvat dale neZ na jeji okraj.

Mapu je mozné priblizovat a oddalovat klavesami + a -. Dilky mapy nezvétSujte ani ne-
zmenSujte na strané€ klienta. Misto toho nactéte dilky pfislusné k danému zvétSeni mapy.
Tyto dilky ziskate na adrese http://mapa.proed.cz/basic/z_xx_yy.png, kde z je tro-
ven priblizeni. Nejvétsi priblizeni ma uroven 0, nejmensi pfiblizeni 2. Mimo tyto trovné
pfiblizeni se nelze dostat.

Dejte si pozor na to, ze ¢islovani dilkti xx a yy zacina vzdy od 0 (levy horni roh) a zvétSuje
se po jednicce. Pfi pfibliZeni na trovni z = 1 tedy nabyva xx hodnot 00 az 11 a yy hodnot 00
az 09.

Mapu Ize také ptiblizovat a oddalovat klikdnim na ikonky plus a minus. Nedava-li ikonka
pro dané zvétSeni smysl (napf. pokud je mapa maximalné zvétsend, tlacitko plus uz ji ne-
ma jak dale zvétSovat), ma tato ikonka Srafované pozadi a kliknuti na ni je ignorovano.

Posouvani mapy mysi a prsty

Mapu Ize také posouvat mysi. Stisknutim a drZenim tlac¢itka mysi na daném bodé je tento
bod ,zafixovan” pod kurzorem mysi a pfi pohybu mysi se hybe mapa tak, aby dany bod
byl stale pod kurzorem mysi.

Priblizovat a oddalovat mapu lze také koleckem mysi. Obdobné jako pfi posouvani mapy
je bod pod kurzorem mysi ,zafixovdn” na misté. Tedy po nacteni a zobrazeni pfiblize-
nych/oddalenych dilki je pod kurzorem mysi stale stejné misto na mapé.

Extra body ziskate, pokud pouZijete touch events k tomu, aby bylo moZzné mapu posouvat
prstem a zvétSovat a zmenSovat gestem dvéma prsty.

Zména stylu mapy
Menu umoziiuje vybrat jeden ze tii styli mapy: zdkladni, klimatickd a vyskovd. Dilky jsou
k dispozici na této adrese: http://mapa.proed.cz/styl/z_xx_yy.png, pricemz styl je

basic, climate nebo elevation.

Zména stylu mapy zmeéni pfislusSnym zpusobem text na jejim pravém okraji na zdkladni
mapa, klimatickd mapa nebo vyskovd mapa.
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Nastroje

Po kliknuti na ndstroj zadat polohu v menu nastroji se v informacnim sloupci zobrazi nad-
pis ,,Zadani polohy” a formulaf pro zadani dvou cisel, soutadnice x a soufadnice y. Po zada-
ni obou soufadnic a odeslani formuldfe se mapa posune tak, aby zadany bod byl
uprostfed mapové oblasti a ziistala zachovana troven priblizeni i styl mapy. Soufadnice x
je cislo od 0 do 4319, soufadnice y je ¢islo od 0 do 1999. Soufadnice udavaji polohu bodu
na mapé pfi nejvétsim pribliZeni. Pozor na to, Ze tyto soufadnice jsou nezavislé na ak-
tudlné zvoleném pfribliZeni! (Tedy 4319 je vZdy pravy okraj mapy nezavisle na aktudlnim
pfiblizeni.)

Po kliknuti na nastroj pldnovini cesty se v informacnim okné zobrazi nadpis , Planovani ce-
sty” a pod nim instrukce pro ovladani nastroje. Postupnym klikdnim do mapy lze plano-
vat cestu: kazdé kliknuti pfida jeden bod cesty. Body jsou spojeny vyraznou cervenou
¢arou (rovnou). Na mapé tak vznika jakasi klikatice. Dbejte na to, aby i nadale $la mapa
posouvat z kldvesnice a ménit aroven pfibliZzeni. Extra body dostanete, pokud Ize mapu
i nadale posouvat mysi.

Kliknuti na nastroj zrusit plinovdini klikatici smaZe, informaéni okno se vrati do vychozi
podoby a mapa se opét chova normalné.

URL stranky
Veskeré operace s mapou (posouvani, pribliZovani, styl mapy, naplanovana trasa) se pro-
mitaji do URL stranky. Zkopirovanim URL do jiného zafizeni se mapa zobrazi ve stejném

stavu. Pfi zobrazovani mapy je duleZity stfed mapové oblasti (tedy bod uprostfed bude
uprostfed i na novém zafizeni).

Podékovani

Autorem map je pan Shane Mackinnon. Dékujeme za svoleni k jejich pouziti pro soutéz.




