Véz z Lega

Va$im ukolem je napsat program, ktery dokaZe z kosticek Lega postavit co nejvyssi véZ a nasledné ji
zobrazit.

Véz je kvadr o podstaveé X x Y a vySce H pater. VSechna patra kvadru maji stejné rozmeéry a Zadna
kostka nesmi piresahovat ven. Stény a posledni patro musi byt souvislé bez mezer.

Program bude nabizet dvé funkce, miizete naprogramovat obé dvé nebo jen libovolnou jednu z nich.

e Generovani stavebniho planu véZe dle zadané specifikace véze a stavebniho materialu.
Za tuto ¢dst programu miiZete ziskat aZ 60 % z celkového poctu bodli.

e Zobrazeni véZe na zakladé stavebniho planu.
Za tuto ¢dst programu miiZete ziskat az 40 % z celkového poctu bodii.

Specifikace véZe a stavebniho materialu

Specifikace je textovy soubor, ktery na prvnim radku urcuje typ a rozméry stavéné véze a na dalSich
obsahuje seznam kostek, které jsou pro stavbu k dispozici.

Prvni fadek ma tvar
X Y typ
kde X a Yjsou rozméry zakladny véZe. Typ miiZe byt jedna z hodnot P, D, PB nebo DB.
P - Typ véZe P znamena3, Ze véz je plna, v Zddném patie o rozméru X x Y nesmi byt prazdné misto.

D - Pro typ véZe D mohou byt uvnitt vézZe dutiny, ale stény a posledni patro musi byt souvislé a kazda
kostka musi byt podeptena alespon ¢asti kostky z nizsiho patra.

PB/DB - Pokud typ véZe obsahuje pismeno B, musi mit navic sousedni kostky (maji spole¢nou ¢ast
hrany) na sténach véze rtiznou barvu.
Na dalSich radcich jsou uvedeny kostky, které mate pro stavbu k dispozici. Kazda radka ma tvar

barva rozmér pocet

napriklad fadek ,R 1x3 20“ znamena, Ze pro stavbu je k dispozici dvacet ¢ervenych kostek 1x3.

Kostka mtize mit jednu z nasledujicich barev:

Kéd barvy Nazev RGB kadd
A azurova | 0,255,255
¢ervena 255,0,0
zelena 0, 255,0
modra 0,0, 255
zluta 255,255,0
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Vsechny kostky maji vysku jedna a mohou mit rozméry 2x2, 1x4, 1x3, 1x2 nebo 1x1. (Kostka o
rozmérech 1x4 muze byt samozi'ejmeé v souboru zapsana i jako 4x1. A pti nasledné stavbé véze ji lze
otocit.)

Maximalni rozmeéry zakladny jsou 20x20.



Stavebni plan

Stavebni plan je textovy soubor, kde je na prvnim radku zopakovan rozmeér a typ véze
X Y typ

Na dalSich radcich je vypsano umisténi kostek jednotlivych kostek ve vézi ve tvaru:
patro X Y barva rozméry-kostRy

patro je ¢islo patra (¢islované od jedna), X a Y jsou souradnice umisténi kostky v patte (zac¢inaji na
souradnici [1,1]), barva je kdd barvy (viz tabulka vyse) a rozméry kostky jsou rozméry kostky, které
respektuji jeji natocCeni. Napiiklad:

o 2x1 - kostka je ve sméru osy X a vyplni pole [x,y] a [x+1,y]

e 1x2 -kostka je ve sméru osy Y a vyplni pole [x,y] a [x,y+1]

Generovani stavebniho planu

Program za zadaného adresare postupné nacte vSechny soubory s piiponou .in. V kazdém souboru je
specifikace véZe a stavebniho materidlu a program z néj postavi co nejvyssi véz a jeji stavebni plan
ulozi do stejnojmenného adresare s priponou . NN, kde NN je vase startovni ¢islo.

Specifikace zpracovavejte v abecednim poiadi podle jména jejich souboru a stavebni plany prabézné
ukladeijte tak, aby se o dosud spocitané vysledky neptislo pti nasilném ukoncéeni béhu programu
z divodu prilis dlouhého béhu programu.

Vas program bude hodnocen podle poctu pater korektné postavenych vézi v casovém limitu.

Zobrazeni véze
Program ze zadaného souboru nacte stavebni plan a nabidne uzivateli nasledujici funkce:
e zobrazeni rekapitulace poctu pouzitych kostek podle jejich barvy a rozméri

o grafické zobrazeni planu vybraného patra (jednotlivé kostky budou ohrani¢eny ¢ernym
rameckem)

e grafické zobrazeni pohledu na véz z jednotlivych stran (barva spar mezi kostkami je ¢ernd)
e 3D zobrazeni véze
e otaceni véze v 3D zobrazeni

e zobrazeni Fezu vybraného patra véze v 3D zobrazeni



