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Krajské kolo 2018/2019
Na feSeni tloh mate 4 hodiny ¢istého casu.

Pied zahdjenim soutéZe vam poradatel oznami, kam mate ukladdat feSeni tloh. Zaroven
pripravte pro hodnoticiho navod, jak uvést vase zafizeni do provozu a napiste, které tlohy
jste fedili, a jak mezi nimi pfepinat. Hodnotici nebude do zafizeni nic nahravat. Jen ho za-
pne a vyhodnoti tlohy, na kterych jste pracovali. Pokud bude hodnotici poZadovat vasi
soucinnost, jisté ochotné vyhovite.

Pro feSeni mtZete pouZit vyvojovou platformu s mikrokontrolérem dle své preference (na-
pf. Arduino, Raspberry, ESP8266, FRDM, STM32, micro:bit, PicAxe, BASIC Stamp, AVR,
PIC ...). Pro feseni tlohy budete déle potfebovat:

PC s vyvojovym prostfedim pro tuto platformu.

Pouzit mtzZete i online vyvojové prostfedi pro tuto platformu.

3x LED zluta, 3x LED ¢ervena, 3x LED zelend, 3x LED modra.

4x tlacitko, 2x posuvny spinac.

Alfanumericky LCD, alespon 2x16 znakii, paralelni nebo I2C.

Nezbytné soucastky k prfipojeni a propojeni (rezistory, nepajivé kontaktni pole, pro-
pojovaci draty).

¢ Dalsi hardware neni omezen (voltmetr apod.), ale pro feSeni tlohy neni nutny.

MtiZete fesit jakékoliv z nasledujicich uloh, ovSsem uloha , Pfiprava” je povinna a s tou te-
dy musite zacit. Ostatni miiZete feSit v libovolném poradi. Pokud budete feSit vice neZ jed-
nu tlohu, musite zaroven implementovat funkci jejich pfepinani.

Soucasti vasi prace, a tedy i hodnoceni, je vytvofeni schématu zapojeni vaseho mikroradi-
e s periferiemi (LCD displej, 4x LED, 4x tlacitko, dvoupdlovy spinac). Schéma staci vol-
nou rukou na papir. Realizujte fyzické zapojeni tak, Ze bude zapojeno po jedné LED od
kazdé barvy.

Pro feSeni kazdé ulohy vytvorte vyvojovy diagram, ktery zadani fe$i na urovni vétveni
programu. I vyvojovy diagram bude soucasti hodnoceni, ale i ten staci volnou rukou na

papir.

U kazdé ulohy bude jednim bodem hodnocena prehlednost zdrojového kodu (vhodné ¢le-
néni zdrojového kodu, vhodné zvolené nazvy identifikatorti, komentare na mistech kde je
to potfeba, atd.).
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Pfiprava
Maximalni pocet bodil 15

Tato tloha je povinna.
Vytvote program s nasledujici funkci.

¢ Inicializace LCD displeje.
¢ V paméti CGRAM displeje jsou vytvoreny ctyfi vlastni znaky dle vzoru.

4
¥

Displej zobrazuje na prvnim fadku text Start.

Displej zobrazuje na druhém radku ¢tyfi vlastni znaky dle vzoru.

Na displeji blika kurzor.

S pouZitim dvoupolového spinace je mozné prejit do jakékoliv jiné ulohy.

Horizontalni animace textu
Maximidlni pocet bodii je 17,5

Vytvofte program, ktery bude na LCD displeji zobrazovat posouvajci se text podle nasle-
dujicich pravidel:

Na prvnim faddku se posouva text: Soutez v programovani.

Na druhém fadku se posouva text: okresni kolo.

Béhem animace textu je viditelny vZdy text pouze na jediném fadku.
Rychlost posuvu textu zvolte tak, aby bylo mozné pohodIné cteni.

Pfi zobrazeni textu na prvnim fadku nechf sviti zelend ledka.

Pfi zobrazeni textu na druhém fadku necht sviti Zlutd ledka.

S pouzitm dvoupodlového spinace je mozné pfejit do jakékoliv jiné tlohy.
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Pocitani stisku tlacitka
Maximadlni pocet bodii je 21,5

Vytvorte program, ktery bude realizovat nasledujici funkci:

Program pocita pocet stiskti nékterého ze ctyft tlacitek v aplynulych 5 sekundach.
Nejstarsi stisk po uplynuti 5 sekund expiruje a neni tedy dale zapocitan.
Zakmity tlacitek jsou oSetfeny s pouZzitim preruseni.

Pocet zapocitanych stiskii je zobrazen na LCD displeji a pomoci ledek.

Na LCD displeji je zobrazeni pomoci textu Pocet platnych stiskti xx, kde xx je ¢iselna
hodnota poctu stiskt.

Pokud neni zadny platny stisk necht sviti zluta ledka.

Pokud je platny jeden stisk, necht sviti zelena ledka.

Pokud jsou platné dva stisky, necht sviti modra ledka.

Pokud jsou platné tfi a vice stiski, necht sviti ¢ervena ledka.

S pouZitim dvoupolového spinace je mozné prejit do jakékoliv jiné ulohy.

Videostop
Maximalni pocet bodii je 15,5

Vytvorte program, ktery bude umoziiovat hrani hry Videostop.

Hra zacina stiskem libovolného tlacitka.

Na prvnim fadku displeje se budou zobrazovat 4 ndhodné generované znaky z tlo-
hy Ptiprava.

UZivatelem definované znaky mohou byt nahrazeny pismeny A-D.

Znaky budou oddélené mezerou.

UZivatel bude mit ¢as 0,5s na stisknuti tlacitka s poc¢tem stejnych znakd.

Na druhém fadku bude zobrazen pocet bodti a ¢as do konce v sekundach.

Pocet zapocitanych bodt bude odpovidat poctu stejnych znakd.

Pokud bude stisknuto vice tlac¢itek soucasné, tak se nezapocita Zadné.

Spravna odpovéd bude signalizovana rozsvicenim zelené led na 0,1s.

Nespravna odpovéd bude signalizovana rozsvicenim cervené led na 0,1s.

Vyprseni ¢asového intervalu na odpovéd bude signalizovano rozsvicenim zluté led
na 0,1s.

Celkovy ¢as hry bude 1 minuta.

S pouzitim dvoupdlového spinace je mozné pfejit do jakékoliv jiné tlohy.




